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sim City 2000 (Traduction)

¥ AVANT DE JOUER

Tenir la Manette N64

Dans Sim City 2000, nous vous recommandons
de tenir la manette dans la position suivante :
Main gauche : Le pouce dirige le stick
Analogique et lindex appuie sur le bouton Z.
Main droite : Le pouce appuie sur les Boutons A,
B, et C, et lindex appuie sur le Bouton R.

Vous devez obligatoirement brancher une
manette N64 dans le port n”1 de la console pour
que le Jeu demarre.

51 un message d'erreur apparait, connecter une
manette dans le port N7 1 de la console, eteignez
puis rallumer la console.

La cartouche de Jeu ne posséde pas de pile de
sauvegarde.

Afin de sauvegarder, vous devez insérer un
Controller Pak a larriére de la manette.

123 Pages sont nécessaires pour pouvoir
sauvegarder sa partie.

Attention, une seule ville peut étre sauvegardee.

Pour effacer les donneées du jeu, allumer la console en maintenant le
Bouton Start enfonce.
Un menu vous permettra deffacer les données inutiles du Controller Pak.
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Bouton L Bouton R

Al  ouon Goaune

Croix
Directionnelle

Les Commandes

Stick Analogique : Deplacer le curseur

Croix Direction. : Boutons de raccourcis

Bouton Start : Mettre le jeu en pause

Bouton A : Quvrir le menu outils / Confirmer
Bouton B : Fermer le menu outils # Annuler
Bouton C-Haut : Zoom avant

Bouton C-Bas : Zoom arriére

Bouton C-Droite :  Faire pivoter la ville vers la droite
Bouton C-Gauche : Faire pivoter la ville vers [a gauche
Bouton L : Mon utilise

Bouton R : Faire defiler la carte

Bouton £ : Annuler la construction/trace en cours
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DEBUTER UNE PARTIE

L'Ecran Titre

©)1994/1997 Maxis,Inc.
All rights reserved worldwide.,

N

1 Insérez le jeu Sim City 2000 dans votre console Nintendo 64 puis
allumez-la.
L'écran du titre du jeu saffiche.
Au bout dun moment, une demo se lance automatiguement.

A Pour revenir a l'écran titre, appuyez sur nimporte quel bouton de la
manette.

Nouvelle partie

Lors de votre premiére partie, vous aurez la possibilité de modifier les
paramétres du terrain puis devrez choisir le nom du Maire et le nom de
votre ville.

Hauteur terrain % deau Generer terrain Modifier avec outils
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| DEBUTER UNE PARTIE

Nom du Maire et de la Ville

1

Lors de votre premiére partie, vous devrez saisir le nom du Maire puis
le nom de votre Ville.

Utilisez le Stick Analogique pour sélectionner un caractére puis appuyez
sur le Bouton A pour valider.

Le Bouton B vous permet de supprimer le dernier caractére saisi.

Le Bouton Z vous permet de changer de type de caractéres.

Lorsgue vous avez terminé votre saisie, appuyez sur le Bouton Start pour
valider le nom saisi (ou déplacez le curseur sur le bouton gris en bas a
droite puis appuyez sur le Bouton A).

- — T rE— e ——

MAOEMEAALT IV,

La Construction Commence...

La construction de la ville va enfin pouvoir commencer.

Le Stick Analogique actionné par le pouce gauche permet de deplacer le
curseur sur l'écran.

Le curseur se deplacera dans la direction dans laguelle vous inclinerez le
Stick, et sa vitesse de déplacement dépendra de l'angle d'inclinaison du

Stick.

Appuyez sur le Bouton A pour afficher le Menu Outils.
C'est le menu le plus important pour construire une ville,
Utilisez le Stick Analogique pour seélectionner un outil puis appuyez sur le
Bonton A pour valider.

Pour fermer ce Menu, appuyez sur le Bouton B. Emulationfd.fr
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| LE MENU OUTILS

Ment
o

|—l* E Terrain
|—P Circulation
|—F n Eau

|—F 1§| Affichage
|—l* E Electricite
|—l* Divers

— [§EN| Batiments

oA E| Informations
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| LE MENU OUTILS

Terrain

E Terrain :

—l* D Enlever la zone (15 par case)
TTE H Elever le terrain (1% par case)

|

|—l* E Miveler le terrain (255 par case)

aak Baisser le terrain (15 par case)
|—r . Ajouter des arbres (35 par case)
|
|—r H Ajouter de [eau (100% par case)
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sim City 2000 (Traduction)

| LE MENU OUTILS

Circulation

Circulation :

|—r Routes :

|—r n Route (10% par case)
—r ,——.. Station de bus (250%)
—Ir H Tunnel (150% par case)
|—r n Autoroute (1005)

i ( 7 Bretelle (255 par case)
|

Chemin de fer :

—l* . Gare (5005)

Jonction ferroviaire (250%)
—l* E Station de métro (250%)
|—l* E Rail (25% par case)
—+ ' Métro (255 par case)
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§ :' LE MENU OUTILS
Eau

Eau :
|—F Canalisation d'eau (35 par case)

= E Chateau d'eau (250%5)
|
=¥ E Station de pompage (1005%)
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§ LE MENU OUTILS

Affichage

Affichage :

—P . Activer / Désactiver laffichage du sous-sol de la ville

|—F E Les batiments sont affiches dans des couleurs différentes

|—r E Activer / Désactiver laffichage des batiments

—® Activer / Desactiver laffichage des elements de base
-
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| LE MENU OUTILS

Electricité

E Electricite :

I—h . Lignes électriques (25 par case)

|—r . Centrales électriques :
— - Centrale hydroelectrique (400%)
|
|—Ir Centrale nucléaire (15000%)
|—h & Centrale a gaz (2000 5)

il ' Eolienne (100 &)

|

o H Centrale au charbon (66005%)
|

T ! Centrale solaire (1300 5)
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§ LE MENU OUTILS

— DATA Controller Pak :

N & .
—l* Sauvegarder la partie
—l* . Charger une partie

—'* ;ﬁ Afficher des informations

—l* ! Mobiliser les services d'urgence :

~ :
—P Police
|
| |—P . Pompiers

|—F H Regarder les informations télévisees de a ville

Configurer le Jeu
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| LE MENU OUTILS

= H s

|—P ! Tremblement de terre
".

|—l* Crash davion

e,
|—I* == Typhon

| : ik Inondations

|—F E Emeutes
£y

ek Tornade

| .

=5 . Monstre
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| LE MENU OUTILS

|—F H fones résidentielles :

I—P Zone résidentielle faiblement peuplée (55)

|—P m Zone résidentielle trés peuplée (103%)

—P - Hipital (5005)
—l* E Caserne de pompiers (5005)

T I|~—~ Prison (3000%)

—l* g Zones industrielles :

|—l* H Zone industrielle faiblement developpée (5%)

|—l* g Zone industrielle trés développée (105)
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| LE MENU OUTILS

Port (1505%)

—l* . Aerupurt (250%)

Zone commerciale trés développée (105)

—Fﬁ Recompenses
— < ion :
| Education :
| |—F- Ecole (250%)
—+ Bt Bibliotheque (500
| I -

hi |||,-ﬂ Univesité (1000%5)

| = ﬁ Musée (10005%)
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i :' LE MENU OUTILS

—F . Zoo (30005)
—l* . Grand parc (150%)

Stade (50005)
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:' LE MENU OUTILS

Informations

LR Cartes de la ville

| R

|—F Villes a proximité
Q

|—F “E Ip Population

— Statistiques / Graphiques
| | Ny

e Industries

=+ Eii Budget
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§ LA CONSTRUCTION COMMENCE

Construire une Centrale Electri

La premiére chose que le nouveau Maire doit faire est de construire une
centrale électrigque.

Appuyez sur le Bouton A pour ouvrir le Menu Outils, et allez dans le
sous-menu “Centrale électrigue”.

3-8
— —+
S

Selectionnez ensuite une centrale electrique, puis appuyez sur le Bouton
A pour placer la centrale sur la carte.

Il est conseillé de placer la centrale électrique le plus prés possible du
bord de la carte.

Construire des Routes

Construisez une route de la centrale électrique a la ville.
Sélectionnez loutil "Route” dans le Menu Outils.

HEHU - -+
e I St

Tout d'abord, appuyez sur le Bouton A pour determiner le point de départ
de la route (maintenez le Bouton enfonce).

Utilisez ensuite le Stick Analogigue pour dessiner la route.

Relachez le Bouton A lorsque vous avez termingé pour construire la route.

Construire des Zones Résidentielles
Une fois les routes créees, il est temps de construire des logements pour

la population.
Allez dans le sous-menu "Zones résidentielles” dans le Menu Qutils.

Mol Y
wor >

Choisissez entre une "Zone residentielle faiblement peuplée” et une "Zone
résidentielle tres peuplee”.
Utilisez ensuite le Stick Analogique pour choisir lemplacersc, [ ds La e
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LA CONSTRUCTION COMMENCE

En maintenant le Bouton A enfonce et en utilisant le Stick Analogique,
vous pourrez definir la taille de la zone résidentielle que vous voulez
créer.

Relachez le Bouton A pour valider la construction.

-
B

Construire des Zones Industrielles

Apres avoir crée des zones residentielles, vous devrez creer des zones
industrielles.
Allez dans le sous-menu "Zones industrielles” dans le Menu Outils.

21
u L

Choisissez entre une "Zone industrielle faiblement développée” et une
"Zone industrielle trés développéee”.

Utilisez ensuite le Stick Analogique pour choisir lemplacement de la zone.
En maintenant le Bouton A enfonceé et en utilisant le Stick Analogigue,
vous pourrez definir la taille de la zone industrielle que vous voulez
créer.

Relachez le Bouton A pour valider la construction.

Il est recommande de construire les zones industrielles loin des zones
résidentielles.

Construire des Zones Commerciales

La prochaine étape consiste a construire des zones commerciales.
Allez dans le sous-menu "Zones commerciales” dans le Menu Qutils.

Choisissez entre une "Zone commerciale faiblement developpee” et une
"Zone commerciale trés développee”.
Utilisez ensuite le Stick Analogique pour choisir lemplacement de la zone.
En maintenant le Bouton A enfonceé et en utilisant le Stick Analogigue,
vous pourrez definir [a taille de la zone commerciale que vous voulez
créer.

Relachez le Bouton A pour valider la construction.

Les zones commerciales jouent un rile important dans la vie des
habitants, construisez-les donc a proximité des zones rés'cqishaaa 1,

5
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§ LA CONSTRUCTION COMMENCE

Construire des Li Electri

Maintenant, vous allez devoir raccorder vos batiments a la centrale
electrique.
Selectionnez loutil "Lignes electrigues” dans le Menu Outils.

Menu
—+ —+
S

Tout d'abord, appuyez sur le Bouton A pour determiner le point de départ
de la ligne electrique (maintenez le Bouton enfonce).

Utilisez ensuite le Stick Analogique pour dessiner la ligne.

Relachez le Bouton A lorsque vous avez termingé pour construire la ligne
electrique.

Développer la Ville

Votre ville va maintenant pouvoir commencer a se developper.
Faites bien attention aux jauges affichées en haut a gauche de lecran :

| | R : Zone résidentielle (en vert)
C: Zone commerciales (en bleu)
| : Zone industrielle {(en jaune)

Ces jauges indiguent la demande en zones residentielles, en zones
commerciales, et en zones industrielles.

Plus la jauge est élevee, plus la demande est importante.

Une jauge en neégatif indique que vous avez cree trop de zones.

Construction de la Maison du Maire

Lorsque la population de la ville depassera 2000 habitants, les citoyens
demanderont la Construction de la Maison du Maire.
Allez dans le sous-menu "Récompenses” dans le Menu Outils.

o P
Mexu P 5
LA

Selectionnez ensuite loutil "Maison du Maire”, puis appuyez sur le Bouton
A pour la placer sur la carte, Ernulationtd.fr
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LA CONSTRUCTION COMMENCE

Ce batiment sera important pour progresser dans le jeu, et ce sera
egalement votre lieu de vie.

Ce batiment a lui seul ne nécessite ni eau ni électricité, et il ne sera pas
detruit méme si la ville est touchée par un sinistre.

Attention, une fois construit, il ne peut plus étre deplace ni détruit.

-
B

Création des Services d’U

Lorsque la population atteindra un certain niveau, les citoyens
demanderont la création de Commissariats de police et de Casernes de
pompiers.

Allez dans le sous-menu "Services municipaux” dans le Menu Outils.

| ENU —r—r '}':rj

Selectionnez ensuite loutil "Commissariat de police” ou "Caserne de
pompiers” et placez le batiment sur la carte.

Les commissariats de police doivent étre places dans des zones ou le
taux de criminalité est élevé sur la carte.

Les casernes de pompiers doivent &tre places a des endroits stratéegiques
afin de couvrir lensemble des zones de la ville.

Sauvegarder la Partie

Il est temps de sauvegarder la partie.
Un Controller Pak est indispensable pour pouvoir sauvegarder votre
progression.

Selectionnez loutil "Sauvegarder” dans le Menu Outils.

Menu M ¢ p [5= ™y

La sauvegarde peut prendre un certain temps, veuillez donc a ne pas
retirer le Controller Pak tant que la sauvegarde n'est pas terminee.

Une fois la sauvegarde terminee, vous pouvez éteindre vote console
Nintendo 4.

La prochaine fois que vous lancerez le jeu, vous pourrez reprendre votre
partie au dernier point de sauvegarde.

Emulationtd.fr
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' § LA CONSTRUCTION COMMENCE

Observer la Ville

Vous pouvez afficher des informations sur les batiments que vous avez
construits en utilisant l'outil "Afficher des informations” du Menu Outils.

ROk

Selectionnez le batiment avec le Stick Analogique et appuyez sur le
Bouton A pour sonder le batiment.

Vous pourrez connaitre le nombre d'habitant, le nombre d'arrestations,
la quantité de pollution, etc...

Il est possible d'afficher uniquement les infrastructures souterraines,
d'activer ou de désactiver laffichage des batiments ou autres elements
du jeu en allant dans le sous-menu “Affichage” du Menu Outils.

=0

Vous pouvez zoomer ou dézoomer la carte en appuyant sur les Boutons
C-Haut et C-Bas.

Pour faire pivoter la carte vers la gauche ou vers la droite, appuyez sur
les Boutons C-Gauche et C-Droite.

Pour faire defiler la carte, maintenez appuye le Bouton R et orientez le
Stick Analogigue vers la direction souhaitée.

Emulationtd.fr
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E_“ 4 Elever le terrain d'un niveau.

Miveler le terrain.

ﬂ Abaisser le terrain d'un niveau.

Paysage

Planter des arbres dans le sol.

- Appuyer plusieurs fois sur le Bouton & pour augmenter la densite
des arbres.

En maintenant le Bouton A enfonce, vous pourrez agrandir la zone,

Creer des etangs et des cascades.
En maintenant le Bouton A enfonce, vous pourrez agrandir la zone,

Electricité

batiments de la ville.

En maintenant le Bouton A enfonce, vous pourrez déefinir le
trace d'un point A a un point B.

Pour valider, relacher le Bouton A.

Pour annuler, appuyer sur le Bouton Z avant de relacher le
Bouton A.

Créer une centrale électrique.
Plusieurs types de centrales electriques peuvent étre créées.

Emulationtd.fr
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EXPLICATIONS

Créer des conduites d'eau.

Elles permettent de fournir de leau aux batiments.

En maintenant le Bouton A enfoncé, vous pourrez déefinir un
traceé d'un point A a un point B.

Pour annuler, appuyez sur le Bouton Z avant de relacher le
Bouton A.

Créer un chateau deau.

C'est une installation qui stocke de leau.

51 vous disposez de cette installation, vous pourrez éviter les
penuries d'eau pendant certaines saisons.

Creer une station de pompage.

Cette installation puise leau sous terre.

Construire station de pompage juste a cité de leau multipliera
par Z lapprovisionnement en eau de la station.

Attention, cette installation fonctionne a lélectricite.

Zones Résidentielles

Les zones residentielles trés peuplees ont des colits de
developpement élevés et des prix fonciers bas, de sorte que la
population augmentera.

Les zones residentielles faiblement peuplées ont des coiits de
développement peu élevés et des prix fonciers élevés, de sorte
que la population diminuera.

En maintenant le Bouton A enfoncé, vous pourrez definir une
zone de construction.

Pour valider, relacher le Bouton A.

Pour annuler, appuyer sur le Bouton Z avant de relacher le
Bouton A.

E Vous permet de construire des logements pour les habitants.

Emulationtd.fr
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EXPLICATIONS

Zones Commerciales

-
B

Vous permet de construire des magasins et des bureaux pour les
habitants.

Les zones commerciales trés développées ont des coiits de
développement éleves et des prix fonciers bas, ce qui se traduit
par une population importante.

Les zones commerciales peu développees ont des colits de
developpement peu élevés et des prix fonciers elevés, ce qui se
traduit par une population peu importante.

En maintenant le Bouton A enfonce, vous pourrez définir une
zone de construction.

Pour valider, reliacher le Bouton A.

Pour annuler, appuyer sur le Bouton Z avant de relacher le
Bouton A.

Zones Industrielles

Les zones industrielles trés developpées ont des coiits de
développement éleves et des prix fonciers bas, ce qui se traduit
par une population importante.

Les zones industrielles peu développees ont des colits de
developpement peu élevés et des prix fonciers elevés, ce qui se
traduit par une population peu importante.

En maintenant le Bouton A enfoncé, vous pourrez définir une
zone de construction.

Pour valider, reldcher le Bouton A.

Pour annuler, appuyer sur le Bouton Z avant de relacher le
Bouton A.

é Vous permet de construire des industries pour les habitants.

Services Municipaux

Construire un commissariat de police pour réprimer le crime dans
votre ville,

Le but d'un commissariat de police est de raduire le taux de
criminalité et d'augmenter le prix des terrains.

Plus vous vous eloignez d'un commissariat de police, plus le taux
de criminalité sera important.

Emulationtd.fr
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Construire un hopital.

Cette construction permet de garder les habitants en bonne sante
et daugmenter leur espérance de vie.

Un hdpital peut desservir une population d'environ 25 000
pErsonnes.

Construire une caserne de pompiers.

Cette construction permet de reduire les risques d'incendie et
d'augmenter les prix des terrains.

Plus vous vous éloignez dune caserne de pompiers, plus le risque
d'incendie sera important.

Construire une prison.

Cette construction permet au commissariat de police de
fonctionner plus efficacement.

Une prison n'a pas dinterét dans une ville avec un faible taux de
criminalité car les commissariats de police possédent une petite
prison.

51 la prison est pleine, le journal télévisé vous le fera savoir.

Education

Construire une école.

Cette construction vous permet d'augmenter la valeur educative
de la ville,

Une école peut accueillir jusqu'a environ 15 000 eleves.

Construire une bibliothégue.
Cette construction permet a la population de rester instruite et
diplomee.

Construire une universite,

Comme l'ecole, cette construction vous permet d'augmenter la
valeur éducative de la ville.

Une universite peut accueillir jusgu'a environ 50 000 éléves.

Construire un musee.
Comme la bibliotheque, cette construction permet a la population
de rester instruite et dipldmee.

Emulationtd.fr
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| EXPLICATIONS

Loisirs

Créer un petit parc.
Cela a pour effet d'augmenter le prix des terrains.

Construire une marina.
Cela a un effet sur la croissance des zones résidentielles.

Construire un zoo.
Cela a un effet sur la croissance des zones résidentielles.,

Creer un grand parc (2 fois la taille d'un petit parc).
Cela a pour effet d'augmenter le prix des terrains.

Construire un stade.
Cela a un effet sur la croissance des zones residentielles.

Au fur et a mesure du développement de votre ville, des
batiments speciaux se déblogueront dans le sous-menu
"Recompenses’ (Maison du Maire, Mairie, Statue, etc_).

Ports et Aéroports

=4 Construire un port.

Hﬁ-ﬁ La construction d'un port permet un développement industriel.
Les ports ne fonctionnent que s'ils sont places sur les cites.
En maintenant le Bouton A enfoncé, vous pourrez definir une
zone de construction.
Pour valider, relacher le Bouton A.
Pour annuler, appuyer sur le Bouton Z avant de relacher le
Bouton A.

L _4 Construire un aéroport.
ﬂ La construction d'un aéroport permet un développement
commercial.
Les aéroports peuvent étre construits nimporte ow sur la carte,
mais il est conseillé de les éloigner des zones résidentielles.
En maintenant le Bouton A enfonce, vous pourrez définir la zone
de construction.

Emulationtd.fr
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| EXPLICATIONS

Routes

Créer des routes.

Cela permet aux habitants de se deplacer dans [a ville.

En maintenant le Bouton A enfoncé, vous pourrez définir le
tracé d'un point A a un point B.

Pour valider, relacher le Bouton A.

Pour annuler, appuyer sur le Bouton Z avant de relacher le
Bouton A.

Attention, construire un pont colte plus cher qu'une route.

Creer une station de bus.

Les habitants peuvent utiliser les bus comme moyen de transport
ce qui permet de diminuer les embouteillages.

Vous devrez donc creer des stations de bus a des endroits
stratégiques de la ville.

Etant donné que le bus fait des allers-retours entre les arréts de
bus, vous aurez besoin d'au moins deux arréts de bus.

Créer un tunnel.

Vous pouvez créer des routes a travers les montagnes et les
collines.

Attention, construire un tunnel colite plus cher qu'une route.

Créer une autoroute.

Cette route a 4 voies peut accueillir deux fois plus de vehicules
que la normale.

Attention, des bretelles doivent &tre construites pour que les
vehicules puissent entrer et sortir.

Créer une bretelle,

Les bretelles permettent aux voitures et aux bus d'entrer et de
sortir dune autoroute.

Il est conseille de les placer sur les Z cotés de lautoroute.

Emulationtd.fr
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| EXPLICATIONS

Chemin de Fer

Créer des rails pour les trains.

Elles permettent de créer des itineraires empruntes par les trains.
Les habitants ne peuvent monter et descendre qu'aux gares.

Il faut donc au moins Z gares pour guun train fonctionne.

En maintenant le Bouton A enfoncé, vous pourrez définir le

trace d'un point A a un point B.

Pour valider, relicher le Bouton A.

Pour annuler, appuyer sur le Bouton Z avant de relacher le

Bouton A.

Attention, construire un pont pour les trains colite plus cher.

Créer une gare,
Un train ne peut pas fonctionner sans gare.
Les gares doivent étre situées le long des voies.

Créer des voies pour le métro.

Elles permettent de créer des itineraires empruntés par les
metros.

Les habitants ne peuvent monter et descendre qu'aux stations.
Il faut donc au moins 2 stations pour qu'un metro fonctionne.

Créer une station de métro.

Les voies sont souterraines et ne peuvent pas étre vues a la
surface.,

Les stations de métro ont leurs entrées en surface.

Créer une jonction ferroviaire.

Cette construction permet de relier le réseau des trains et des
metros.
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EXPLICATIONS

Affichage

ﬂ Activer / Désactiver laffichage du sous-sol de la ville.

Activer / Désactiver laffichage des éléments de base (routes,
voies ferrées, métros, lignes électriques, arbres, gares, etc..

-
B

-

Les batiments sont afficheés dans des couleurs différentes
Les zones résidentielles, commerciales et industrielles seront
affichees avec des couleurs differentes.

L'affichage des batiments municipaux ne sera pas impacte.

Activer / Désactiver laffichage des batiments.
Vous pouvez desactiver [affichage de tous les batiments de votre
ville.

Ce n'est pas parce que le batiment est invisible qu'il disparait
réellement.

Afficher la carte de la ville.
Il est possible de zoomer et dezoomer sur la carte.

Vous pouvez afficher la ville avec ses structures, ou en zones de
couleurs représentants les zones résidentielles (vert), les zones
commerciales (bleu), et les zones industrielles (jaune).

Villes a proximite.
Vous pouvez voir les informations de 4 villes adjacentes a la
votre.

[oFsy  Afficher des informations sur la population.
iJ Vous permet d'afficher diverses informations sur les habitants de

votre ville (age, santé, eduction, etc._).

Afficher des statistiques et des graphiques sur lévolution de
votre ville.
Vous pouvez selectionnez des périodes precises.

4

Afficher des informations sur vos industries.
. Il est possible de modifier les taux des taxes dans cet ecran.

Attention, la modification des taux des taxes peut encourager ou
freiner la croissance de votre ville,

p:}:%'
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Affiche l'état du budget de la ville.

Cet ecran vous donne un apercu de la situation financiére actuelle
de votre ville et de vos projections financiéres pour la fin de
lannee.

Vous pourrez gérer le taux dimposition, les arrétés municipaux,

le paiement de votre dette, les services durgence et de sante,
leduction et l'entretien des routes et voies ferrées.

Sauvegarder / Charger une partie.

Le Controller Pak ne peut contenir qu'une seule sauvegarde de
votre partie.

51 vous souhaitez avoir plusieurs sauvegardes, vous devrez
utiliser autant de Controller Pak que de sauvegardes.

Afficher les informations d'un batiment ou d'une parcelle.
Pointez le curseur sur la zone souhaitée, puis appuyez sur le
Bouton A pour afficher les informations.

Afficher les informations télevisées.

Plusieurs chaines vous permettent de vous informer sur lactualite
de la ville.

Modifier les paramétres du jeu.

Vous avez la possibilité de modifier des parametres tels que la
musique de fond et les effets sonores, les sinistres, le budget
automatigue, les informations télévisées ou la vitesse a laquelle
se deroule le jeu,
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